
 

 

朝晩の寒さに、冬の訪れを強く感じさせられます。先日のポプラ音楽会保護者公開の部には、 

多くの方々に御来校いただき、ありがとうございました。心を一つに友達と協力し、やり遂げた 

経験をこれからの学習・生活に生かしてまいります。 

さて、「仙台市いじめ実態把握調査」への御協力ありがとうございます。現在、回収・確認中です。この資料を

基に、１１月下旬から 12 月にかけて、担任が全児童と個別面談を実施いたします。また、お子さんのことで気

になることがありましたら、アンケートに限らずいつでもお電話等で御連絡ください。 

 また、毎年行っております学校評価ですが、協働型重点目標を中心にこれまでを振り返っていただきたいと思

います。御協力よろしくお願いいたします。 

 

1２月の主な行事予定 

２日(金)  授業参観・懇談会 

５日(月)  クラブ活動 

６日(火)  ＳＣ勤務日 ICT支援員勤務日 

     給食まつり（～8日まで） 

７日(水)  かしわ学級なかよし交流会① 

８日(木)  かしわ学級なかよし交流会② 

     学校運営協議会 

９日(金)  6年校外学習（天文台） ALT来校日 

防犯子どもを守ろうデー 

１２日(月)   クラブ活動最終日 

１３日(火)  ＳＣ勤務日 ICT支援員勤務日 

１６日(金)  ＡＬＴ来校日 

２０日(火)  SC勤務日 

２１日(水)  給食最終日   

２２日(木)  弁当持参日 

２３日(金)  冬休み前朝会 

      3校時限 

２４日(土)  冬休み（～1月９日） 

２９日(木)～１／３(火)まで学校閉庁となります。 

1月の主な行事予定 

１０日(火)  冬休み明け朝会 ICT支援員勤務日 

       おにぎりの日  ４校時限 

１１日(水)   給食開始日 

１３日(金)  防犯子どもを守ろうデー 

      ＡＬＴ来校日 

１６日(月)  委員会活動 

１７日(火)  放送朝会（給食委員会主催） 

      ＳＣ勤務日 

２０日(金)  幼保小連絡会 

ＡＬＴ来校日 

２３日(月)  代表委員会 

      5校時限 

２４日(火)  ＳＣ勤務日 

２５日(水)  ４校時限 

２７日(金)  ＡＬＴ来校日 

★★冬季の帰宅時刻が変わりました★★ 

１１月から２月まで、下記のとおり冬期の帰宅時刻に変更となっています。 

暗くなるのがずいぶん早くなりましたので、帰宅後に遊びに出掛ける時には、早めに 

帰宅するようにお声掛けください。                

○ 下校時刻  4時（学校を出る時間） 

○ 帰宅時刻  4時 30分 

学校教育目標 「未来に向かってたくましく心豊かに生き、主体的に学び続ける児童の育成」 

協働型学校教育目標「あたたかい心を持ち、人のために進んで行動する児童の育成」 
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 師 走  今 年 を 振 り 返 っ て  
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♤♤学校へのご協力ありがとうございました！♤♤  
 保護者や地域の皆様には、今年も学校への御協力をいただきました。 

11月11日には、緑化委員会の子供たちとＰＴＡの保護者の方で花壇の花の苗植え「花いっぱい運動」を行い

ました。そのほか、就学時健診の際のお手伝い、朝の挨拶運動、ポプラ音楽会の消毒作業・片付け、校外学習の付

き添いなど多くのお手伝いをいただきました。また、スクール・サポート・スタッフの方々には、放課後に毎日、

トイレや階段の手すりの消毒作業を行っていただいています。皆さんの御支援により、子供たちは整備された学習

環境の中で、よりよい学習活動を行うことができています。多くの方々のおかげで、学習ができていることをしっ

かりと子供たちに伝え、感謝の気持ちを持って生活するように話しています。ありがとうございました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

♡♡学校評価♡♡ 
今年度の学校の協働型学校評価の重点目標について、地域・保護者・児童にアンケート調査をグーグルフォーム

にて実施いたします。期限までの提出に御協力ください。アンケート結果は、１月からの教育活動及び次年度の教

育活動の計画立案に生かしてまいります。 

 

 

♧♧弾道ミサイル発射時のお願い♧♧ 

 10月6日に「弾道ミサイル発射による Jアラート発令時の対応について」のお便りを配付しま 

した。Jアラートが発令された場合、対象地域がどこであっても児童は自宅待機が基本になります。 

しかし、登下校途中の児童はその情報を知ることができません。その際、保護者、地域の皆様には 

児童の安全確保のため、情報を知らせたり安全が確認されるまで支援いただいたりするなどの御協 

力をいただければと存じます。よろしくお願いいたします。 

◇◇転居等に伴う転出についてのお願い◇◇ 
転居等で転出の御予定がある場合には、速やかに担任を通して御連絡をお願いいたします。特に、現１年生と

現 5 年生は、クラス数の増減に関わる人数で推移しています。「まだはっきりとは決まっていないが、転出の可

能性がある。」など確定していない場合でも必ず教頭まで御連絡ください。御協力をお願いいたします。 

 

「校外学習引率 

「あたたかい心を持ち、 

人のために進んで行動する児童の育成」 

協働型学校評価 重点目標 掲示委員会が

作成し、2 号

階段に掲示中

です。 

いつも 
ありがとう 
ございます！ 

就学時検診 
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西多賀小学校のみなさんへ （かん字がむずかしいときは おうちの方に読んでもらってください） 

校長先生のむかし話⑨＋⑨＋⑥ ～ 子供のころのおもちゃ ～ 

板垣 和幸 

 西多賀小学校のみなさん，こんにちは。また新型
しんがた

コロナウイルスの感染
かんせん

がひろがっていま

す。西多賀小学校は，今，それほど多くの人がかかってはいませんが，周りの学校ではたく

さんの子供たちがコロナのためにお休みしていると聞いています。学年
がくねん

閉鎖
へ い さ

，学級
がっきゅう

閉鎖
へ い さ

を

している学校も多いようです。皆さんも十分に気を付けて，マスク，手洗い，三
さん

密
みつ

をさける

など，感染
かんせん

予防
よ ぼ う

をしていきましょう。 

この話は 11月 24日に書いています。昨日はサッカーワールドカップで日本がとても強い

ドイツチームに逆転
ぎゃくてん

勝
が

ちしましたね。校長先生も興奮
こうふん

しな

がら見ていました。校長先生はこうしてテレビを見ることが

好きです。先日もテレビを見ていたら，あるベテランの俳優
はいゆう

さんが，とてもなつかしいおもちゃの名前を口にしました。

校長先生も「なつかしい！」と，思わずそのおもちゃの名前

を口に出してしまいました。その名前は「銀
ぎん

玉
たま

でっぽう」 

今，皆さんはいろいろなゲームやおもちゃを使って遊
あそ

んでいる人も多いと思いますが，校

長先生が小さいころのおもちゃは，コンピュータなどは使われていなくて，バネなどのしか

けがあり，人の手によって動
うご

かして遊ぶおもちゃがほとんどでした。今日は，校長先生が小

さいころに遊んだおもちゃについてお話したいと思います。 

一つ目は先ほどお話した「銀
ぎん

玉
たま

でっぽう」です。銀玉でっぽうは，プラスチックでできた

てっぽうで，銀色
ぎんいろ

の玉である「銀
ぎん

玉
だま

」をてっぽうの中にあるバネの力で飛ばすおもちゃでし

た。校長先生たちは，この銀玉でっぽうを使って，的
まと

に当てたり，戦
たたか

いごっこをしたりし

ました。バネの力はあまり強くなく，戦いごっこで人にあたっても痛
いた

みは感じません。自分

の手のひらなどに，勇気
ゆ う き

を出して打ったことがありましたが，「ピチッ！」っと，少し痛
いた

い

くらいでした。銀玉は土を固めたものだったので，踏
ふ

むとつぶれるし，雨の日には水を吸
す

っ

て，形がくずれているものもありました。値段
ね だ ん

も一箱
ひとはこ

50個入りで，５円くらいだったでしょ

うか。男の子が夢中
むちゅう

になった遊びでした。 

校長先生のお母さんは，あまりおもちゃなどを買ってくれる人では 

ありませんでした。そんなお母さんでも，たまには突然
とつぜん

おもちゃを 

買ってくれることもありました。その一つが，「アメリカンクラッカー」 

でした。アメリカンクラッカーは右の写真のように，真ん中でつなが 

れた２本のひもの先に，プラスチックの硬い球がついているだけの 

おもちゃでした。持っている手をこきざみに上下
じょうげ

させ，二つの球を 

カチカチとぶつかり合わせ，ゆれをだんだん大きくしてから，タイミングよく二つの球を，

上と下で「バチバチバチバチ！」とぶつかり合わせる遊びです。最高
さいこう

何回続
つづ

けられるかを競
きそ

って遊びました。ただ，この二つの球はとても硬くて，失敗
しっぱい

してうでにあたるとたいへん痛

いし，何かの拍子
ひょうし

に頭にゴツンとしたときには涙目
なみだめ

になった思い出があります。校長先生は

最高 30 回以上できた記憶
き お く

があります。友達とも遊びましたが，家の中で兄弟で遊んだり，

たまにはお母さんが混
ま

ざってきて遊んだこともありました。お母さんは，とても下手
へ た

でした

けど。値段も２００円くらいだったと思いますが，お母さんが急に買ってあげると言ったの

で，とてもうれしかったことを覚えています。 



 次に紹介
しょうかい

するおもちゃは，おもちゃと言うより，武器
ぶ き

になってしまうもので，「ヌンチャク」というものでし

た。校長先生が小学校
しょうがっこう

高学年
こうがくねん

のころ，「ブルース・リー」

というアクション映画
え い が

のスターに夢中
むちゅう

になりました。空

手の技を使って，悪い人を次々に倒
たお

していくのが，とて

もかっこよくて，ブルース・リーのアクションを真似
ま ね

し

ていました。その中で，ブルース・リーがかっこよく使

っていたのが，ヌンチャクという武器
ぶ き

でした。ブルース・リーはこのヌンチャクを体に巻
ま

き

付
つ

けるように振
ふ

り回し，相手を倒していくのでした。校長先生はこのヌンチャクが欲
ほ

しくて，

お母さんに言いましたが，危険
き け ん

だということで買ってはくれませんでした。確
たし

かに危険
き け ん

で， 

お母さんの言うことは当たり前でした。でもあきらめがつかないでいたところ，回りにやわ

らかいスポンジのようなものが巻
ま

いてあるものを見付けたので，お母さんに頼み込んだとこ

ろ，家でしかやってはいけないということで，買ってもいいことになりました。校長先生は

お年玉やおこづかいのお金でヌンチャクを買い，一生懸命
いっしょうけんめい

に練習しました。ところが，ど

んなに練習しても，ブルース・リーのようにはうまくいきません。スポンジが巻いてあるも

のの，芯は硬いので，やはり失敗するとかなり痛
いた

いのです。自分の顔や頭の周りにもヌンチ

ャクを振
ふ

るので，失敗すると顔や頭に当たり，痛いどころじゃすみませんでした。なので，

練習をやめてしまうまで，あまり時間はかかりませんでした。 

 最後に紹介するのは，うちにあったサッカーゲームの

ことをお話します。これは校長先生とお兄さんとお母さ

んで，デパートで買ったおもちゃです。本当は野球盤
やきゅうばん

を買

いに行ったのですが，デパートではいろいろなものが売

っていて，野球盤のほかにも，サッカーゲーム，ボーリン

グゲームなどいろいろなゲームがありましたが，お母さ

んの意見で，すぐにあきないものということで，サッカー

ゲームになりました。お母さんの意見は正しく，買ってから毎日のようにお兄さんと対戦し，

とても楽しい時間を過ごしました。チーム名も Jリーグ以前
い ぜ ん

の，ヤンマーや三菱
みつびし

，フジタな

ど日本サッカーリーグの名前です。やればやるほど技術
ぎじゅつ

も上がります。センタリングやサイ

ドからのシュート，スルーパスをしてのシュート，デフェンスからのロングシュートなど，

お兄さんと校長先生は，どんどんうまくなっていきました。やればやるほど，ハプニングの

ようなプレーも出て，毎日あきない時間になりました。校長先生が高校のとき，友達が学校

に，このサッカーゲームを持ってきていて，みんなと対戦
たいせん

していて，その人が一番強く，評判
ひょうばん

になっていました。校長先生も自信
じ し ん

があったので，挑戦
ちょうせん

させてもらいました。結果
け っ か

は校長

先生の圧勝
あっしょう

！８点差くらいつけて勝った記憶
き お く

があります。毎日のようにやってましたから，

いくらゲームとはいえ友達の知らない技術
ぎじゅつ

が校長先生にはたくさんあったのです。 

 昔のおもちゃやゲームはほとんどコンピュータは使っていません。自分で遊んでいくと上

手になります。アメリカンクラッカーなどは，体の感覚が育っていきます。また，危ないも

のもありましたが，逆に言うと，危ないからしていけないことや痛みなども知ることができ

て，人にはしてはいけないことなどを自然に覚えてきたと思います。ルールもお互いに話し

合って決めて守ってきました。今はコンピュータがルールを作り，それに人間が従いながら

遊ぶようになっています。とても楽しいゲームでしょうが，時には，自分たちでルールを決

めて遊ぶ経験も積んでいってほしいと思っています。頑張れ！西多賀っ子！ 



  


