
組 № 氏名

○ ぼんてんまるがどのように動けば ○ ぼんてんまるはどんな行動をするのかな。
よいか「→」を書いてみよう。

はじめのだん：ぜんしん

１のだん：

２のだん：

スタート
ライン ３のだん：

○ 今日の活動をふりかえってみよう。

№ ふりかえるポイント

1 すすんで考えることができましたか できた ふつう できなかった

2 友達といっしょに考えることができましたか できた ふつう できなかった

3 きょりょくして楽しくかつどうできましたか できた ふつう できなかった

4 友達のよいところをまねすることができましたか できた ふつう できなかった

5 ぼんてんまるとコンピュータをつなぐことができましたか できた ふつう できなかった

6 まきものを起動することができましたか できた ふつう できなかった

7 まきもののつかいかたがわかりましたか わかった ふつう むずかしい

ひょうか

今度はどんなことがしてみたいですか

8

０点ゾーン

か　　べ

１０点ゾーン

２０点ゾーン

１０点ゾーン


